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za poé’:e{:ak...

Dobro dosli u nasu striponautsku strip-po&etnicul IMPRESSUM

Zadovoljstvo nam je provesti vas kroz prve korake | p.cctnica za crtanje

u ¢arobni svijet stvaranja stripova. Pokazat ¢emo stripova

vam kako Sarati, smisliti pri¢u, stvoriti likove i s o
) ) Nacrtao, napisao i likovno
oblikovao

Tihomir Tikulin

njima stvoriti nacrtanu pri¢u. Ukoliko ste stvarno
zainteresirani za crtanje stripova strpljivo i

hrabro napravite sve zadatke koje smo vam Pomogli u prilagodbi za

postavili. Budite u uporni i radisni i na kraju ¢e se uéenike s teskocama
trud isplatiti.

Sarajte i crtajte, vjezbajte i precrtavajte ono to

Barbara Horvatié

Andrija Mijagika

. . . . . Za izradu ovog priruénika
vam se svida kod omiljenih strip-majstora. koristen je font
| precrtavanje je uéenje! Vase trenutno crtacko OmoType

znanje je sasvim dovoljno kako biste uspjesno Tisak

Sveu¢iligna tiskara,

napravili sve zadatke koji su pred vama.
v . , v, . . Zagreb
Ova pocetnica ¢e vas naucditi osnovama strip- :
Nakladnik za Hrvatsku
Umjetni¢ka organizacija

STRIPAONICA

jezika. Saznat ¢ete kako crtati izraze lica, govor
tijela i kako smjestiti scenu u okvir. Uputit
¢emo vas kako se pripremiti za crtanje, gdje

- _ . Mjesto i godina izdavanja

nabawt.{ potrebne foto-reference, kako crtati po Zagreb, svibanj 2024,

scenariju...

Sigurni smo da ¢ete se na ovom strip-putovanju Knjiga je objavljena uz
financijsku potporu

Ministarstva kulture

i medija Republike

dobro zabaviti

I nedto novo nauciti.

Hrvatske u okviru

Sretno! projekta ,Striponauti®.

Republika
Hrvatska
Ministarstvo

kulture
i medija

epublic
of Croatia
Ministry
of Culture
and Media




Stripovi su nacrtane pric¢e u kojima svatko moze uzivati. Stripovi mogu biti i

zabavni i korisni, kao i knjizevnost, film, glazba i sve ostale umjetnosti.

Citajuéi stripove upoznajemo se s njihovom &arolijom, otkrivamo njihove likove i
svjetove. Strip je spoj slike i rijeci, a po tome je vrlo blizak filmu i video-igrama.
Likovi koji su nastali u stripovima danas ¢esto dobivaju svoje filmske serijale.
Bez stripova ne bi bilo Supermana, Batmana, Wonder Woman, Spider-mana..
Stripove mozZzemo i sami crtati. |lza svakog stripa stoji netko tko ga je smislio

i nacrtao. Isto tako i ti mozes nacrtati svoj strip! Ovaj je priru¢nik napravljen
da ti pomogne bas u tome. U njemu ¢es$ pronacdi brojne savjete koji ¢e ti olaksati
crtanje prvog stripa. Ako ti crtanje stripova nije niSta novo, uz ovaj priruénik ¢e
tvoji stripovi biti jos bolji.

Kod crtanja stripova nema razloga za strah. Uz malo truda i vjezbe u njima ¢e
ozivjeti tvoje ideje i price.

Za pocetak ti trebaju ovaj prirucnik, papir i pribor za crtanje.

Pa, krenimo!

STRIP je niz sli¢ica koje prikazuju neku pri¢u. Sligice u

. N . ] 2., U STIEENIU 1878, KOD SRAEACA
stripu naj¢esée sadrzavaju oblagi¢e s tekstom. Tekst N ot oE At AT B A
Ve . .- SRR . . MAJIALT BOVIEK NA SVIJETL.

u oblagi¢ima predstavlja govor ili misli likova iz stripa.

Strip mora imati barem dvije sli¢ice u nizu. Rije¢ ,strip®
dolazi od engleskog izraza ,comic s’cr‘ip“ &to doslovno
znaci ,smijesna traka®.

KADAR je drugi naziv za sli¢icu u stripu. Najéesce
je pravokutnog oblika. Kadar je uokvirena cjelina koja
pr‘ikazuje dio r‘adnje. Nizanjem vige kadrova s lijeva na

desno nastaje cjelovita prica.

PASICA s{:r‘ipa je niz kadrova s{:r‘ipa u jednom redu.

U jednoj pasici moze biti jedan cijeli kratki strip.




STRIP-TABLA je cijela stranica s{:r‘ipa koju éine povezani kadrovi.

Tabla je najcesce okomita, ali moze biti i vodoravna ili u obliku kvadrata.

Bfo JEDNOM JEDAN VELW COVIEK.

STVARNG VEUIK. Covjek,
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rije nego $to kre

je koje crtamo, koje tekstur
ogu pastl i neke

animljive

crtati mor
j nacin mozemo provjeriti radi li n

as malo Sara

ti. Saranije nje je zagrijavanje za crtanje.
v pribor kako treba, koliko su debele
moZemo Jc voriti.. Dok & a pamet nam

- idej eje.
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ZADATAK!

Vjeébaj garati i crtkarati oblike kao na ovoj i pr‘e{:hodnoj
stranici. Pokusaj stvoriti i neke nove $are i oblike.
Pritom koristi obi¢nu olovku, drvene bojice, kemijsku
olovku, flomastere.




Od kud dolaze ideje?

|deju moze$ dobiti u bilo |<ojem trenutku. Dok se vozig u Jcr‘amvaju, radi$ sendvi¢
ili dok se tusiras. Bitno je da ti ideja ne pobjegne. Zapiéi je ili nacr"caj sto prije
mozes, ali ne tréi iz tusa ako je tamo nastala. Neke ideje ée ti se kasnije giniti
bezvezne, ali zbog onih dobrih vr‘ijedi se po’cr‘udi’ci i zabiljeéi’ci ih $to vige. Ako
nemas ideju nemoj bespomoéno bulji’ci u papir. Nemoj se lju’ci’ci ako ne zna$ sto
crtati. |deje za price dolaze i dok neobavezno crtkamo. Poéni crtati bilo $to.
Sar‘aj! Kad-tad nesto ¢e ti pas’ci na pame’c. Za inspiraciju éi’caj knjige, novine,
Casopise. Gledaj filmove i sluéaj 9lazbu. Posjeﬁi izlozbe, éetaj prirodom, putuj,
pricaj s bliinjima i, naravno, éi’caj chr‘ipove. Neku pos’cojec’:u pricu ili pjesmu mozes
izravno pr‘ilagodi’ci za s’cr‘ip. |z mnogih romana i prica tako su veé nastali filmovi,
serije i s’cr‘ipovi.

Mozes se &ak i udruziti s nekim tko ¢e samo smiéljati price za vaoje s’cr‘ipove.

U svije’cu pr‘oFesionalnog s’cr‘ipa to je uobiéajena stvar. Tako ¢e$ dobiti svog
scenarista.

Svatko od nas je prepun raznih prica. Sigurno imas super‘—zanimljiva iskustva |<oja

bi se dala ispr‘iéa’ci kroz s’cr‘ip. A u s’cr‘ip mozes pr‘e’cvor‘i’ci i svoje snovel




Scenar‘ij je pisana upu’ca po kojoj se crta s’cr‘ip. Scenar‘ij de’caljno opisuje scene
koje treba nacrtati kako bismo napravili strip. U nastavku je primjer scenarija za
strip o snjegovi¢u koji se topi na suncu.

KADAR 01 )
SNJEGOVIC STOJI NA SNIJEGU. ZADOVOLJINO SE SMJESKA. NA GLAVI
MU JE LONAC, U RUCI METLA. NOC.

KADAR 02 ‘
NA HORIZONTU IZLAZI SUNCE. SNJEGOVIC JE NEUGODNO IZNENABEN.
U OBLACICU JE USKLICNIK.

KADAR 03 ) / )
SUNCE SE POPELO VISE. SNJEGOVIC SE POCINJE TOPITI,

KADAR 04

SUNCE JE VRLO VISOKO, U PUNOJ SNAZI. OD SNJEGOVICA JE OSTALA
SAMO LOKVA VODE IZ KOJE VIRI MRKVA. U OBLACICU JE ZNAK
LUBANJE.

Crtat koji sam za sebe biljezi ideje i pise scenarije moZe napraviti brzu skicu kao
upu’cu za cr"canje s’cr‘ipa. Ta brza skica zove se jos i ,,s’cor‘yboar‘d“. U nastavku je

brza skica za nasg s’crip o snjegovidu.

ZADATAKI

Prvo nacrtaj pasicu stripa o snjegoviéu po gornjoj

koja ti se svida i prilagodi je za strip. Tekst pjesme
moze biti iz ne|<09 9lazben09 hita ili iz |<nji9e poezije,

. skici. Nakon toga izaberi neku kratku pjesmu ili pri¢u

a pr“ic“:a iz ¢itanke ili neka |<oju ti je ispr‘ic“:ao pr‘ijatelj.



oblikovanje likova

Od najjednostavnijih geometrijskih oblika mogu se stvarati
likovi s ljudskim osobinama. Probaj to isto i sa slovima.
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oblikovanje likova
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Eksperimentiraj dok stvaras likove..
Slaganjem od jednostavnih oblika,
spajanjem dijelova raznih 2ivo’cinja i
pr‘edme’ca chvar‘aj neobiéne kombinacije.
|9r‘aj se beskona&nim moguénos{:ima
mastel!

ZADATAKI

Nacrtaj novo bi¢e tako :
da spojis zeca, klokana i E
kocku. Nakon toga smisli | O O

neku svoju kombinaciju ili Oo
neki po’cpuno originalni lik. %
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izrazi lica

Kako bismo ispr‘iéali s{:r‘ip-pr*icv:u trebamo znati crtati razne izraze lica |<ojima
¢emo prenijeti osjeéaje likova. Budi sam sebi model! Glumi razli¢ite emocije
izrazom lica pr‘ed ogledalom i skicir‘aj to. Takoder, na internetu mozes pronaci
brojne primjere izrazajnih portreta ljudi. |zraze lica moze$ ‘posuditi’ i od drugih
crtada, i tako uditi.

@7{“ ? ey Gy @& 9%

. ZADATAK! |
. E Na svojim likovima vjeibaj cr"canje izraza lica i emocija. 1
\‘--_-—-:: Nacrtaj i neke izraze koje ne vidi$ na ovoj stranici. E



poluprofili glave

pr‘ednj.a s-{:r‘ana desni po[upr‘oﬂl lijevi PoluF-)r*ofil

prednja strana

ZADATAK|

Osmisli svoj lik. Nacrtaj mu glavu s tri strane:
s prednje strane, lijevi poluprofil i desni poluprofil.

-------------------------------------------------




govor tijela

Svoj lik ¢es unaprijediti ako
mu uz izraz lica pridruiié
i ostatak {:ijela za
izrazavanje. Za dobru
pri¢u vazno je da su tvoji
likovi dobri ,glumci®i

da znaju dobro izraziti D
svoje misli i osjecaje, /i
izrazima lica i /

pokre{:ima {:ijela.




~ ZADATAK!

' Na svojim likovima vjeébaj cr"canje govora
: Jcijela. Nacr‘{:aj i nove poze koje ne vidi$ na ovim :

________________________________________________



reference

Da bi jasno i uvjer‘ljivo nacrtao svoje likove, éivo’cinje, pr‘edme’ce i sve ostalo dobro
je posluéi’ci se primjerima iz okoline. Te primjere mozes crtati uzivo, dok ih 9ledaé,
ili ih mozes$ crtati prema njihovim Fo{:ogr*afijama. Takoder, mozes ih crtati prema
gotovim crtezima. Fotografije i crteze likova i predmeta koje bi htio nacrtati
moze$ pronaéi na internetu, u knjigama i ¢asopisima.

PP e

Nacr"caj nogome’cnu lop’cu, papagaja, sesir | vilicu
po foto-referencama u ovom oblacgi¢u. Nakon {:oga
nacrtaj nesto po referenci po vlastitom izboru.

P e e e e e e e e
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bla, bla, BUM-TRAS!

Rije¢i i re¢enice koje izgovaraju i misle likovi u stripu smjestaju se u oblacgi¢e koji
imaju strelicu ili mali repic. Strelica ili repic pokazuju u smjeru lika koji govori
tekst. Ovisno o po’cr‘ebi oblagiéi mogu imati razli¢ite oblike. Prvo napisi slova pa
tek onda nacr*{:aj oblagié.

QO N et LI
Q%Q@%@%%Q

Za oJcr‘ebe ozleavanJa ZVU|<OV8 Iz nase o|<ol|ne

komst.mo ONOMATOPEJE. Eksplozije, udarci,
& @é—
&=

ZVUI( mo’cor‘a 9lasanJe lJUdI i zwo’cana Sve tO

&

mozemo pr‘evaomJu u glasovnu ‘FI9UI"U Glasne L\Iﬂ.ﬁ

zvukove pisemo vedim i debelim slovima, a tise
zvukove manjim i {:anjim slovima.

B ok e -
=g "*“'““
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___________________________________________________

ZADATAKI

Nacr"caj scenu ili dogadaj u |<ojem ées iskoristiti tri
onoma{:opeje. lzmisli svoju or‘iginalnu onoma’copeju.

___________________________________________________



Tusgirati s’cr‘ip znadi pr‘elazi’ci crnom tintom ili flomasterom pr‘e|<o linija crteza
koje smo pr‘e’chodno nacrtali olovkom. Pritom je vazno da crtez olovkom bude &to

de{:aljniji, kako tusem ne bismo napame’c crtali de’calje |<oji nedos’caju.

2a quéir‘anje mozZzemo koristiti pero ili |<i.ch.s tintom u. bodici ili cirni flomaster.
Ako tugiramo flomasterom bolje je koristiti bezalkoholni flomaster jer‘ njegova

boja nema intenzivan miris i ne pr‘obija papir‘.

Tuéir‘anje crteza nije samo pr‘elaienje crnom linijom po crtezu nacrtanom
olovkom. Neke linije treba nacrtati deblje, a neke Jcanje. Odgone{:ni u gornjem

primjeru kada linije u tudu crtamo deblje, a kada tanje.

»
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Ljepota crteza u stripu vidi se i u odnosima crnih i bijelih ploha. U gornjem
primjeru je pozadina obojana crno, pa se likovi iz pr‘ednjeg plana bolje istic¢u

_____________________________________________________

ZADATAKI

Nacrtaj uokvireni crtez (kadar) olovkom pa ga
potusiraj koristeéi pero i kist ili crni flomaster.

________________________________________________




e

VAR
NV 2z W
SIROKI PLAN ili TOTAL potpuni je prikaz mjesta radnje u kadru. Cesto se koristi

za poée{:ak chr‘ipa kako bi se éi{:a{:elju pr‘ikazao svije{: |<oji zauzimaju likovi pr‘iée.

R\
SREDNJI PLAN u kadru pr‘ikazuje KRUPNI PLAN u kadru pr‘i|<azuje cijelu

lik od glave do pojasa. glavu lika, kako bi se vidio izraz lica.

EKSTREMNO KRUPNI PLAN u kadru DETALJ sluzi kako bi se painja

prikazuje jedan dio lica, naj¢esée oéi lika.  skrenula na neku vaznu sitnicu.



blize - dalje

Kad je u kadru jedan lik blize promatraéu, a drugi daleko iza, taj se dojam moze
pojaéa’ci tako da se koriste razli¢ite debljine linija pr‘i quéir‘anju. Ono $to je blizu

tusira se debljim, a udaljenije likove i pr‘edme{:e {:anjim linijama.

O tome je li nesto blize ili dalje ovisi i koliko ¢e de{:aljno biti nacrtano. Kr‘upni
plan nam dozvoljava detaljniji crtez lica ili nekog pr'eclme{:a Pri cr{:anJu krupnog
plana lica moZemo naglasﬂu Jcr‘epawce Zilice u o¢ima, bore i sli¢no. Sto je lik
dalJe u odnosu na oko cha’celJa de’calJa je sve manje, ali dovolJno da lik ostane

prepoznatljiv.

ZADATAK'

Nacr*JcaJ scenu u |<0J0J se likovi i pr‘edme{:i nalaze na
razli¢itim udaljenostima u odnosu na oko ¢itatelja.
Po’cuéir‘aj crtez tako da koristis deblje linije za ono $to
je blize, a Jt:anje linije za ono $to je dalje.



od skice do stripa

1. SMISLI PRICU S LIKOVIMA | RADNJOM, ZAPISI ILI SKICIRAJ UPUTE ZA CRTANJE STRIPA
_:_ AP AN L S = x i i i - : R e .= ' S — e X i e L el e R S
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TAKO STO

EEMO ODRZATI SKOLU CEMO OSTATI

ZNA LI NETKO KAKD )
ElsToMP

CRTA: TICO

ZADNJA KLUPA

ZADATAKI

Sad ve¢ puno toga zna$. Kreni u izradu svog vlastitog kraéeqg stripa
veligine jedne pasice, po gore zadanim koracima.
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Ze se napr‘avi{:i i cijela
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tabla stripa. Kao u ovom stripu o lampici..

od skice do str

|? Kako je pro
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strip zadatak

SCENARIJ

KADAR 01
MALI PUSTI OTOK S JEDNOM PALMOM. NA OTOKU JE PUSTINJAK. NA SEBI
IMA PODRAPANU ODJECU, NEOBRIJAN JE | MRSAV.

KADAR 02
S DLANOM IZNAD OCIJU, GLEDA U DALJINU KAKO BI PRIMIJETIO
SPASIOCE.

KADAR 03
U DALJINI NA NEBU UGLEDA MALU TAMNU TOCKICU. POVESELI SE.

KADAR 04
MALA TOCKICA SE PRIBLIZILA | SAD IZGLEDA KAO SESIR, ALI JOS NIJE
DOVOLJNO BLIZU DA Bl PUSTINJAK PREPOZNAO O CEMU SE RADI.
SUMNJIVO | GLEDA U OBJEKT NA NEBU.

KADAR 05
KRUPNI PRIKAZ PUSTINJAKOVOG LICA. NA LICU MU SE VIDI KAKO JE
PREPOZNAO O CEMU SE RADI.

KADAR 6

IZNAD OTOKA JE VANZEMALJSKI LETECI TANJUR. NA DNU JE OTVORENA
RUPA 1Z KOJE SU SPUSTENE VISECE LJESTVE. PUSTINJAK STOJI PORED

PALME, SUMNJICAVO GLEDA PREMA OTVORU IZ KOJEGA SU SPUSTENE

LJESTVE | NEODLUCAN JE DA LI DA SE POPNE.

______________________________________________________

SAVJET! ZA POCETAK

Pr‘oéi{:aj scenarij s razumijevanjem. Savje’cujem ti da
nacrtas skicu price, kako bi isplanirao crtanje stripa.
Koristi se postavljanjem scene u kadrovima onako kako
piSe u scenariju | kako je najbolje za jasnocu price.
Str*ip mora biti jasno isprican. Nakon Eoga precizno

nacr*{:aj str*ip i kad budes zadovoljan crtezom u olovci,
crnim flomasterom po{:uéir‘aj pricu. Sretno!

,_______________________\
L



strip zadatak

KAD Bl DRVECE HODALO

Kad bi drveée hodalo,
Sume bi se razilazile na sve strane.
Drveée bi hodalo,

A mahale njihove grane.

Kad bi drveée hodalo,

| parkovi bi $etali nedjeljom sa $etacima,
A mozda bi i zaigrali malo s igracima.

Kad bi drveée hodalo,
Medu p{:icama bi doslo do velike pome{:nje,

Jer bi i gnijezda krenula u $etnje.

Kad bi drveée hodalo,

Ja bih pisao naranci sa juga,

Ne|< doae |<OCI I'T]Og bOI.GSﬂOg dr‘uga.

Grigor Vitez

SAVJETI ZA POCETAK

Pjesmu Gr‘igor‘a Viteza pr‘evedi u strip—priéu. pr‘oéi’caj

- =

[
=~

pjesmu i s|<icir‘aj scene kako ih zamiéljaé. Sar‘aj, skicir‘aj ~~~~~ s

R

i ispr‘obavaj. Budi hrabar! Osmisli scene i likove, ispr‘obaj
odnose bliie—dalje, koristi razli¢ite kadrove i ostala
znanja koja si stekao u ovoj po&etnici.

P e

[ i —

________________________________________________________




|<r‘aj za novi poée’cak

Cv:es{:i{:amo, to je tol

Ako su svi zadaci iza tebe mozes
hrabro krenuti u avanturu cr"canja
s’cr‘ipova. Ne daj se omesti ili
obeshrabriti. Samo masta ti je gr‘anica!
lpak, jo$ si na poc¢etku svoje karijere.
Da bi bilo koji strip-majstor napredovao
treba redovito crtati i ¢itati s’cr‘ipove.
Tko voli ono $to radi i ulaze puno
vremena u svoju zanimaciju imat ée i
bolje rezultate. Redovito vjeébanje i
ucenje nuzno je za napr‘edak u svakom
poslu.

Razmjenjuj misljenja s prijateljima,
rodbinom i dr‘ugim s’cr‘ipaéima i
umje’cnicima. Cr"caj stvari
po 9ledanju. Ako si u
moguénos{:i upisi {:ecv:aj
crtanja.

Gledaj video-zapise na internetu u
|<ojima vjeé’ci umje’cnici obr‘aauju tebi
zanimljive teme. Svije’c je danas toliko
povezan da skoro sve mozes pronaci

na internetu. Na Jt:aj nacin mozes se
povezati s velikim brojem ljudi koji imaju
sliéne interese.

CP{:aj I Saraj svakodnevno. Puni
crtezima prazne pavpir‘e, biljeinice,
blokiée... i naravno CITAJ STRIPOVE!

Zelimo ti puno srece na

pu{:ovanju kroz
¢arobni svijet
s’cr‘ipova!

_______________

Posebno ti
preporucujemo
*z-_! knjigu Scota

*<_ McClouda ,Kako
crtati strip®, koja
je prevedena na

hrvatski jezik.

_______________
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jo$ savjeta za podetak
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Projektom ,Striponauti® omoguéava

se pr‘is{:up s{:r‘ipu djeci i mladima s
razvojnim tesko¢ama poticanjem razvoja
njihove vizualno-narativne pismenosti i
osiguravanjem dos{:upnos{:i stripa toj
ciljanoj skupini.

Cilj Pr‘ojekta ostvarit ¢e se obogaéivanj
knjiéniénih fondova Centra za odgoj i
obrazovanje Slave Raskaj Zagreb, Centr:
za odgoj [ obr‘azovanje Dubrava i Sred-
nje skole - Centra za odgoj i obrazovanje
kvalitetnim stripovskim naslovima.
Provedbom radionica izrade stripa I
objavljivanjem prilagodenog priruénika
za izradu stripa podrzat ée se razvoj
vizualno-narativne pismenosti korisnika
Projekta. Pored toga, u trima partnersk
ustanovama provodit ¢e se aktivnosti
Kluba ljubi{:elja s{:ripa ,,Str*iponau{:i“ i
druzenja s predstavnicima lokalne strip-
scene s ciljem poticanja interesa za s’cr‘ip
kao narativni medij, ali i za s{:ripovsku
kulturu opéenito.

Pored izravnog pozi’civnog obr‘azovnog i B o .
rehabilitacijskog utjecaja na ciljanu skupinu

jedan od ciljeva Projekta je i podizanje —
svijes{:i u javnosti o vr‘ijednosti str‘ipa kao QF?E'Q
samostalne umjetni¢ke forme. iéﬂ"ﬂ-’

https://www.facebook.com/striponauti

R Projekt se provodi uz financijsku . e

podrsku Ministarstva kulture ke
#% i medija Republike Hrvatske. , e,




